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Olimpiada Nationala

de Aritmetica Mentala SmartyKids 2025

REGULAMENT

Perioada desfasurarii Olimpiadei: 28-29.06.2025

Locul desfasurarii: Hotel Kronwell, Brasov

1.1

I. INFORMATII GENERALE

Prezentul regulament defineste organizareasi desfasurarea Olimpiadei
Nationale de Aritmetica Mentala SmartyKids pentru copii de varsta
prescolara si scolara, suportul metodologic al acesteia, procedura de
participare la olimpiada, precum si procedura de premiere a
participantilor pentru performantele obtinute.

1.2. Principalele scopurisi obiective ale Olimpiadei:

Popularizarea cursului de Aritmetica mental3;

Cresterea nivelului de pregatire al copiilor care practica aritmetica
mentala in Romania;

Motivarea copiilor fata de procesul de invatare;

Dezvoltarea gandirii logice a copiilor;

Crearea conditiilor necesare pentru afirmarea copiilor talentati si
asigurarea conditiilor necesare pentru dezvoltarea intelectuala
ulterioara;

Oportunitatea de a pune in practica cunostintele dobandite;

Promovarea utilitatii si eficientei dezvoltarii abilitatilor intelectuale ale
copiilor;
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e Crearea unui mediu concurential unificat pentru o mai buna realizare a
abilitatilor copiilor in aritmetica mentals;

e Cresterea nivelului de pregatire a copiilor care practica aritmetica
mentala in Romania;

e Crearea conditiilor pentru cooperarea intre reprezentantii scolilor de
aritmetica mentala din Romania;

e Oferirea participantilor posibilitatea de a concura la nivel national,

e Organizarea si desfasurarea Olimpiadei Nationale de Aritmetica
Mentalda in Romania;

e Aducerea in atentia publicului a activitatilor scolilor de aritmetica
mentala;

e Organizatorul Olimpiadei este echipa SmartyKids Global CONCEPT SRL;

e Coorganizatorii Olimpiadei sunt toate centrele de Aritmetica Mentala
participante.

1.3. Locul de desfasurare al Olimpiadei:
e Romania, Brasov
e Hotel Kronwell Brasov, Bd. Garii nr. 7, Brasov

1.4. La Olimpiada pot participa copiii care urmeaza cursuri de aritmetica
mentala sau care au urmat o astfel de pregatire in centrele SmatyKids
din Romania, R. Moldova si alte scoli de Aritmetica Mentala din
Romania invitate. Varsta participantilor este cuprinsa intre 4 si 12 ani.
Olimpiada se desfasoara fara preselectia participantilor. Fiecare centru
SmartyKids sau organizatie participanta poate trimite orice numar de
copii pentru a participa la olimpiada, cu conditia ca abilitatile si
cunostintele acestora, precum si varsta lor sa fie in conformitate cu
regulamentul Olimpiadei si aprobata de reprezentant al centrului, in
forma scrisa,

prin intermediul ,,Declaratiei Modul — Varsta“, completata si semnata,
prin care se confirma modulul si varsta participantului.
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1.5. inscrierea la Olimpiada Nationald SmartyKids este deschisa pani la

1.6.
1.6.1.

data de 01.04.2025 inclusiv sau pana la epuizarea numarului de
participanti (numar maxim de copii 600).

Pentru a inscrie participantii, fiecare centru participant trebuie sa
completeze formularul de inscriere de mai jos cu numele si datele
fiecarui participant. Pentru fiecare copil este obligatoriu sa se
completeze separat formularul de inscriere. Datele vor fi folosite
pentru a accesa Olimpiada, pentru a comunica informatii despre
rezultatele Olimpiadei si pentru a completa certificatele participantilor,
avand in vedere ca este responsabilitatea organizatiei care trimite
formularul de inscriere sa se asigure ca acesta este completat corect.

Formular de inscriere pentru participantii din reteaua SmartyKids:

https://docs.google.com/forms/d/e/TIFAIpQLSdt0I70UIE|gTQOIrLObl_m_vi

1Z3UYksTHBMUAU46PEePmMLg/viewform?usp=preview

Formular de confirmare Modul-Varsta:

https://sigan.zoho.eu/signform?form_link=234b4d535f4956239ab3b6e8a2
9b702da5c60e897667913641630cd867bfc047e36b19cc18d17f3cc9c2e6ff7
3b3b6fa848f6035bf00540392c753aa7143f1bfc579d5b640ae7729+#

Formular de consimtamant din partea parintelui sau a reprezentantului

legal pentru prelucrarea datelor personale:

https://sian.zoho.eu/signform?form_link=234b4d535f495623082e6110cad
16e1421acc20d90f48f9a21c1808f90727370fa6043b050624220ddf5e398e8
3ff9dafe2ba746eeb453591a4af6elbfccd59c2df2311609697ca0#

Taxa de inscriere
Taxa de inscriere:

e Tnscrieri timpurii - pana pe data 20.03.2025: 500 lei cu TVA:
e TInscrieriin perioada 21.03.2025 — 01.04.2025 - 650 lei cu TVA.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdt0J7oUiEjgTQ0lrLQbl_m_vi1Z3UYksTHBMUAU46PEePmLg/viewform?usp=preview
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdt0J7oUiEjgTQ0lrLQbl_m_vi1Z3UYksTHBMUAU46PEePmLg/viewform?usp=preview
https://sign.zoho.eu/signform?form_link=234b4d535f4956239ab3b6e8a29b702da5c60e897667913641630cd867bfc047e36b19cc18d17f3cc9c2e6ff73b3b6fa848f6035bf00540392c753aa7143f1bfc579d5b640ae7729
https://sign.zoho.eu/signform?form_link=234b4d535f4956239ab3b6e8a29b702da5c60e897667913641630cd867bfc047e36b19cc18d17f3cc9c2e6ff73b3b6fa848f6035bf00540392c753aa7143f1bfc579d5b640ae7729
https://sign.zoho.eu/signform?form_link=234b4d535f4956239ab3b6e8a29b702da5c60e897667913641630cd867bfc047e36b19cc18d17f3cc9c2e6ff73b3b6fa848f6035bf00540392c753aa7143f1bfc579d5b640ae7729
https://sign.zoho.eu/signform?form_link=234b4d535f495623082e6110cad16e1421acc20d90f48f9a21c1808f90727370fa6043b050624220ddf5e398e83ff9dafe2ba746eeb453591a4af6e1bfccd59c2df2311609697ca0
https://sign.zoho.eu/signform?form_link=234b4d535f495623082e6110cad16e1421acc20d90f48f9a21c1808f90727370fa6043b050624220ddf5e398e83ff9dafe2ba746eeb453591a4af6e1bfccd59c2df2311609697ca0
https://sign.zoho.eu/signform?form_link=234b4d535f495623082e6110cad16e1421acc20d90f48f9a21c1808f90727370fa6043b050624220ddf5e398e83ff9dafe2ba746eeb453591a4af6e1bfccd59c2df2311609697ca0

1.6.2.

1.6.3.
1.6.4.

1.6.5.
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La taxa de inscriere pentru al doilea, al treilea copil din famile se va
aplica un discount de 25%.

Taxa de inscriere a tuturor participantilor dintr-un centru sau
organizatie participanta este transferata de catre centrul respectiv
(organizatia participanta) in Romania in contul bancar al Smarty Kids
Global Concept SRL cu mentiunea "Taxa de inscriere la Olimpiada". O
factura va fi emisa dupa primirea cu succes a sumei respective.

Tnscrierile care nu sunt confirmate cu plata taxei de inscriere pana la
data 01.04.2024 inclusiv vor fi anulate.

Taxa de inscriere nu este rambursabila.

In pret sunt incluse:

Participarea la Olimpiadg;

Programul de festivitati — Premierea;

Tricou;

Premii;

Certificat, medalie si/sau trofeu;

Alte materiale la alegerea/decizia Organizatorului.

Locul de desfasurare al prezentei Olimpiade, sianume tara si orasul,
este stabilit Exclusiv de catre organizatorul Olimpiadei.

Forma de organizare a Olimpiadei - in persoana.

Limbile in care se desfasoara Olimpiada: romana.

Olimpiada este o competitie intelectuala.

Informatii oficiale legate de organizarea si desfasurarea olimpiadei pot
fi gasite pe site-urile oficiale si pe paginile de Facebook:

SmartyKids Romania https://www.smarty-kids.ro/
https://mwww.facebook.com/smartykidsromania

Adresa oficiala de e-mail: smartykidsromania@gmail.com

Prezentul regulament va fi trimis, din momentul aprobarii, pe e-
mailurile oficiale ale centrelor participante la Olimpiada.



mailto:smartykidsromania@gmail.com
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e Toti participantii la Olimpiada vor fi notificati in timp util cu privire la
orice modificari si completari ale acestui Regulament.

e Numai organizatorul Olimpiadei poate face modificari in mod
independent la acest Regulament.

Il. ORDINEA, ORGANIZAREA S| DESFASURAREA OLIMPIADEI

21.  Olimpiada se desfasoara anual.
Perioada de desfasurare a Olimpiadei este stabilita de echipa SmartyKids.

22. Pentru desfasurarea Olimpiadei:
2.21. Echipa organizatorica este aprobata de catre ,Smarty Kids Global
Concept” S.R.L.

2211 Componenta echipei organizationale include membrii echipei
SmartyKids Global CONCEPT SRL si reprezentanti ai centrelor
SmartyKids din Romania.

2212. Obiectul de activitate al Echipei de organizare il constituie luarea
deciziilor cu privire la aspectele organizatorice, obiectivele
Olimpiadei siimplementarea acestora, inclusivdocumentatia,
informatiile tehnice si asigurarea securitatii evenimentelor, respectiv:

e Distribuirea informatiilor referitoare la desfasurarea Olimpiadei;

e Informarein timp util cu privire la datele, locul si ora desfasurarii
Olimpiadei;

e Stabilirea personalului care pregateste fisele de lucru pentru
concurenti;

e Asigurarea desfasurarii Olimpiadei;

e Constituirea Comisiei pentru sala si de examinare;

e Asigurarea confidentialitatii fiselor de lucru ale concurentilor pana la
inceperea Olimpiadei.

e Asigurarea colectarii si stocarii declaratiilor pentru consimtamant a
parintilor (reprezentantilor legali) minorilor care si-au declarat
participarea la Olimpiada, precum si a datelor cu caracter personal ale
minorilor (Declaratia de consimtamant);

e Organizarea si controlul colectarii si stocarii fiselor de lucru dupa
Olimpiada;



2213

2214,

2215

2.2.16.

22.2.
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Participarea in comun cu Comisia de examinare la centralizarea
rezultatelor Olimpiadei;

Premierea castigatorilor si a celorlalti participanti la Olimpiada;

Aprobarea unui model de certificat pentru castigatori si ceilalti

participanti la Olimpiada;

Analizarea cazurilor specifice.

Comisia de examinare
Fiecare centru educational SmartyKids care participa la Olimpiada
trebuie sa aiba nu mai putin de 1 (un) reprezentant in Comisia de
examinare.
Comisia de examinare/verificare rezultate si cea de supraveghere in
sala de competitie va fi compusa din reprezentanti, manageri si
profesori care au experienta practica si stiintifica in sistemul de
predare al Aritmeticii Mentale.
Lista reprezentantilor centrelor si a supraveghetorilor din Comisia de
examinare trebuie sa fie transmisa Echipei de organizare pana la
data de 01.04.2025 cel tarziu si trebuie sa includa:
Numele si prenumele reprezentantului si centrul pe care il reprezinta;
Marimea pentru imbracamintea obligatorie la eveniment (tricoul de
brand).
La evaluarea rezultatelor Olimpiadei, Comisia de examinare se
asigura ca:
Se ofera note obiective in stricta conformitate cu criteriile de evaluare
ale lucrarilor de Aritmetica mentalg3;
Se respecta Confidentialitatea (inclusiv in ceea ce priveste membrii
Comisiei de examinare).
Fiecare verificare a fiselor de lucru se efectueaza in mod independent
de catre doi membriai Comisiei de examinare, iar dupa fiecare
verificare, membrul respectiv al Comisiei isi aplica humele si semnatura
in locul desemnat pe fisele de lucru. Th cazul unor note diferite, o a treia
persoana, membru al Echipei de organizare a olimpiadei, va efectua o
verificare independenta.
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2.2.3. Fisele de lucru verificate de Comisia de examinare trebuie sa fie
predate unui membru al Echipei de organizare a Olimpiadei, care este
direct si independent responsabil pentru rezultate.

2.2.4. In timpul verificarii fiselor de lucru, membrii Comisiei de examinare
trebuie sa foloseasca numai substantele chimice care au fost furnizate
de catre organizator in urmatoarea ordine: pix rosu - pentru prima
verificare, pix verde - pentru a doua verificare, pix negru - pentru o
eventuala a treia verificare.

2.2.5. Comisia de introducere a rezultatelor:

22.51. Comisia va fi compusa din minim 1 persoana din Echipa de
organizare a Olimpiadei. Acestia vor fi responsabili pentru
introducerea rezultatelor participantilor la Olimpiada.

22.52. Dupa ce Comisia de examinare a terminat de verificat fisele de lucru,
cei responsabili de introducerea rezultatelor le prelucreaza si
formeaza un clasament final.

23. Conditiile de desfasurare a concursului:

2311.  Olimpiada este deschisa tuturor centrelor educationale interesate
din reteaua SmartyKids Romania, SmartyKids Moldova si alte scoli de
Aritmetica Mentala din tara invitate de catre Organizator.

2312. Olimpiada se desfasoara pe baza de voluntariat intre participantii din
categoriile si modulele de participare.

2313. Numarul maxim de participanti pentru fiecare grupa de varsta, pe
categorii si niveluri, este nelimitat.

231.4. Pentru formarea fiecararei categorii este necesar un numar minim
de 10 copii participanti (cu exceptia categoriilor: NF (S): 4-5; 5F (M): 4-
5;10F (A): 5-6; Multiplication (R): 7-9, 10+; Divizion (T): 7-9, 10+; Fraction
(Y): 7-9,10+; Categoria Master (Y+): 7+). Daca numarul de inscrisi este
mai mic, Organizatorul poate lua una dintre urmatoarele masuri:

e S3 pastreze categoria in ciuda numarului insuficient de participant;;
e sa mute participantii intr-o categorie cu acelasi nivel de dificultate,
dar intr-un grup de varsta diferit;
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Nota: Toate centrele participante vor fi informate despre posibile
modificari cel tarziu in 5 zile lucratoare de la incheierea perioadei de
inscriere in Olimpiada.

2315, Copiii nu se pot inscrie si participa la acelasi nivel (categorie) la care
au participat la olimpiadele SmartyKids anterioare. Daca se constata
o incalcare dupa incheierea evenimentului, participantul va fi
descalificat.

2316. Fiecare copil are dreptul sa concureze in categoria corespunzatoare
varstei pe care o are la data Olimpiadei siin categoria
corespunzatoare modulului absolvit la data Olimpiadei, categorie
confirmata oficial de catre reprezentantul centrului, prin
completarea ,Declaratiei de confirmare Modul — Varsta“.

2317. Fiecare centru este obligat sa declare modulele corecte ale
participantilor, completand si semnand online formularul
.Declaratiei de confirmare Modul - Varsta“ corespunzatoare a
participantilor.

231.8. Organizatorul isi pastreaza dreptul de a verifica corectitudinea
informatiilor livrate in Formularul de Tnscriere la Olimpiada de
asemenea sa ia masuri imediate in caz de incalcarea regulilor
(mutarea participantului in categoria corespunzatoare).

2.319. Fiecare participant se inscrie cu un numar unic de identificare.
Clasamentul oficial al tuturor participantilor din partea centrelor
participante va fi anuntat cu aceste numere.

2.31.10. Fiecare reprezentant al unei organizatii (participant) are dreptul de a
lua cunostinta de fisele de lucru ale copiilor selectati de elfea, dar nu
mai devreme de trei zile dupa Olimpiada si nu mai tarziu de 30 de
zile dupa Olimpiada. Lucrarile copilului (copiilor) se trimit scanate
prin e-mail la centrul respectiv.

23171,  Organizatorul isi rezerva dreptul de a combina categoriile de varsta
sau de a stabili altele suplimentare, in functie de numarul de inscrieri
primite.

2.31.12. Raspunsurile fiecarui concurent trebuie scrise lizibil in spatiul
corespunzator de pe foaia de inscriere. Organizatorul nu isi asuma
nicio responsabilitate pentru citirea gresita a raspunsurilor ilizibile.



| SMARTY

23113. Atat fiecare reprezentant SmartyKids cat si invitatii la eveniment,

2.4.
2.4.1.
2.42.

2.5.

26.

27.
27.1.
27.2.

2.7.3.

2.7.4.

parintii copiilor participanti este obligat sa respecte normele de
conduita si standardele etice.

Programul de desfasurare al Olimpiadei
Prima zi: Competitie
A doua zi: Festivitatea de premiere

Olimpiada se desfasoara la urmatoarele categorii si grupe de varsta:
NF (S): 4-5 ani, 6-7 ani, 8-9 ani, 10+ ani;

5F (M): 4-5 ani, 6-7 ani, 8-9 ani, 10+ ani;

10F (A): 5-6 ani, 7-9 ani, 10+ ani;

Multiplication (R): 7-9 ani, 10+ ani;

Division (T): 7-9 ani, 10+ ani;

Fractions (Y): 7-9 ani, 10+ ani;

Master Category (Y+): 7+ Ani.

Varsta participantilor la data desfasurarii Olimpiadei este luata in
considerare la repartizarea participantilor pe grupe.

Desfasurarea concursului:

Concursul e alcatuit din 3 elemente distincte:

Partea 1: Calculul cu abacul - presupune calculul cu abacul sau calculul
mental a 150 de exemple. Durata: 8 minute. Doar in aceasta etapa copiii
pot alege modul de rezolvare a exercitiilor — cu abacul sau mental,
ambele optiuni fiind considerate egale.

Partea 2. Calculul mental - include calculul mental din 150 de exemple.
Durata: 8 minute. Nu este permisa utilizarea calculatorului, a cartilor
mentale, a abacului si a altor instrumente de calcul.

Partea 3: Tie Break - include rezolvarea mentala a 60 de exemple.
Durata: 2 minute. Tie Break se ia in considerare numaiin caz de
egalitate in partile anterioare (1si 2) intre concurentii din aceeasi
categorie clasati pe locul 1, 2 sau 3, scopul fiind acela de a determina
locul in clasament al fiecaruia dintre concurentii care au obtinut acelasi
rezultat in partea 1si partea 2 combinate.
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2.7.5. Fiecare exercitiu rezolvat corect valoreaza 1 punct. Nu se va scadea
niciun punct pentru un raspuns incorect.

I1l. SUPORTUL ORGANIZATORIC, METODOLOGIC $I
INFORMATIONAL AL OLIMPIADEI

3. Organizarea, coordonarea, sustinerea metodologica, informationala si

financiara a olimpiadei este realizata de SmartyKids Global CONCEPT
SRL.

3.2. Concursul se bazeaza pe exercitii bazate pe metodologia de Aritmetica
mentala SmartyKids (numite fise de lucru).

IV. CASTIGATORI S| PREMIEREA

Rezultatele Olimpiadei vor fi anuntate in cadrul unei ceremoniide premiere.

4.  Castigatorii si participantii la Olimpiada sunt inclusi automat in
clasamentul final in functie de rezultatele obtinute. Clasamentul este o
lista a punctajelor finale ale participantilor, clasificate in ordine
descrescatoare in functie de punctajul obtinut.

In conformitate cu clasamentul final se confera:

e Campioni: copiii cu cel mai mare punctaj la fiecare modul si categorie
de varsta

e Locul 1. cei mai buni (primii) 10% in fiecare categorie
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e Locul 2: cei de-ai doilea 10% din fiecare categorie
e Locul 3: cei de-aitreilea 10% din fiecare categorie
e Participant: toti ceilalti

42. Premii
e Campioniivor primi: cadou, cupa campionului, certificat
e Castigatorii vor primi: medalie (pentru locurile 1, 2 si 3), certificat si
cadou.
e Participantii vor primi certificate, medalii si cadou de participare
e Participantii in categoria Master Category (Y+): 7+ ani vor primi si cadou
de participare la categoria Master

*Toti participantii vor fi invitati pe scend unde li se vor acorda medaliile.

43, Nominalizari suplimentare:

e Super Echipa - echipa Centrului cu cele mai multe medalii si titluri de
campioni;

e Centre participante — toate centrele care au participat la Olimpiada
Nationala SmartyKids 2025 vor primi certificat de participare;

e Profesorii castigatorilor de premii din cadrul Olimpiadei Nationale
SmartyKids Romania 2025 - vor primi certificat;

e Cel maitanar participant.

V. DREPTURILE S| OBLIGATIILE PARTICIPANTILOR LA
OLIMPIADA

51.  Participantul la Olimpiada are dreptul:

511. Sa concureze in categoria corespunzatoare varstei sale la data
Olimpiadei sau in categoria corespunzatoare ultimului sau modul
absolvit la data Olimpiadei.

512. Sa primeasca informatii cu privire la Regulamentul, locul si ora
desfasurarii Olimpiadei.



5.1.3.

52
521.

522

523.

53.

5.4.

55.

6.1.

6.2.

6.3.
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Sa primeasca fise de antrenament cu exercitii de antrenament special
concepute.

Participantii la Olimpiada sunt obligati:

Sa respecte cerintele prezentului Regulament, sa respecte procedura
de desfasurare a Olimpiadei. In caz de abatere, participantul poate fi
descalificat.

Sa-siaduca propriul abac.

Sa foloseasca pentru completarea rezultatelor pix de culoare albastra,
oferit de catre Organizator.

Participantii sunt sfatuiti sa fie atenti la scrierea corectd a numerelor. in
cazul in care numerele nu sunt scrise in mod inteligibil, Comisia de
examinare nu va considera raspunsul ca fiind corect. In cazul in care
numerele sunt scrise in oglinda, Comisia de examinare va accepta
raspunsul ca fiind corect.

Tn cazul in care, in timpul inscrierii participantului, reprezentantul
centrului nu ataseaza o Declaratie semnata si scanata (,Declaratia de
consimtamantul parintelui/reprezentantului legal pentru prelucrarea
datelor cu caracter personal si acordul foto — video"), participantul nu
are dreptul de a participa la Olimpiada.

Castigatorii si ceilalti participantila Olimpiada primesc cupe/medalii,
premii si certificate, in functie de locul ocupat.

VI. ALTE DISPOZITII

Numarul castigatorilor si al celorlalti participanti la Olimpiada este
stabilit de catre Organizatorul Olimpiadei pe baza rezultatelor Comisiei
de examinare.

Lista castigatorilor si a celorlalti participanti la Olimpiada este aprobata
de catre Echipa de organizare a Olimpiadei.

Lista tuturor participantilor la Olimpiada cu rezultatele finale ale
acestora este certificata si pastrata de catre Organizatorul Olimpiadei
cel mult 3 luni de la data desfasurarii Olimpiadei.
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8.1.

9.1
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9.1.2.
91.3.

9.1.4.

9.15.
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VII. SECURITATEA FINANCIARA A OLIMPIADEI

Securitatea financiara a olimpiadei este asigurata de fondurile aduse de
organizator, de sponsorii oficiali ai competitiei si de fondurile obtinute
din taxele de inscriere ale participantilor.

VIIl. IMBRACAMINTEA PARTICIPANTILOR

Pentru a participa la Olimpiada, fiecare participant trebuie sa fie
imbracat in conformitate cu cerintele Olimpiadei, vestimentatie oficiala
pentru eveniment (tricou al firmei pentru Olimpiada). Tricourile
participantilor sunt pregatite de catre Organizator pe baza
dimensiunilor indicate in Formularul de inscriere.

IX. REGULILE OLIMPIADEI

Persoane insotitoare

Tn prima zi a Olimpiadei, este strict interzis pentru persoanele
insotitoare sa intre in sala in care se desfasoara competitia.

Este obligatorie pastrarea linistii in sala de competitie.

Tn timpul competitiei din prima zi a Olimpiadei, insotitorii sunt obligati
sa respecte instructiunile membrilor comisiei si ale personalului
hotelului.

In timpul competitiei din prima zi a Olimpiadei, insotitorii sunt obligati
sa pastreze linistea in locul unde se desfasoara Olimpiada.

Tn timpul ceremoniei de premiere (a doua zi a Olimpiadei) este interzis
ca un participant sa fie insotit de mai mult de 1 (un) insotitor in sala.
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Reprezentantii centrelor:

Tnainte de data desfasurarii Olimpiadei, Organizatorul va organiza o
intalnire online cu reprezentantii centrelor care vor fi implicate in
organizarea si desfasurarea Olimpiadei. Cu cel putin 60 de zile inainte
de inceperea Olimpiadei, centrele educationale trebuie sa puna la
dispozitia Organizatorului o lista a reprezentantilor lor cu urmatoarele
detalii: nume si prenume, numar de telefon, contact Telegram.

Tn prima zi a Olimpiadei, membrii comisie sunt responsabili de
coordonarea concursului de la inceput pana la sfarsit, de organizarea si
asezarea copiilor la locurile de concurs. Acestia participa, de asemenea,
la Comisia de verificare dupa terminarea concursului in cazul in care
sunt repartizati astfel.

Tn a doua zi a Olimpiadei, membrii comisiei sunt responsabili de
organizarea copiilor in timpul ceremoniei de premiere. Organizatorul isi
rezerva dreptul de a repartiza sarcinile intre membrii comisiei prezenti
in sala de competitie si Comisia de examinare.

In timpul ceremoniei de premiere, pe scend pot fi prezenti doar
reprezentantii centrelor responsabili de organizarea copiilor in timpul
ceremoniei de premiere. Acestia ii insotesc pe copii in zona pentru
fotografii.

Fotografiile de grup cu reprezentantii centrelor si cu parintii pe scena
se fac dupa Olimpiada.

X. CATEGORII $I SARCINI DE CONCURS:

Categorii si sarcini pentru competitie:

Nivel

S -NF

Grupa

NF 1 NF 2 NF 3 NF 4

Varsta

4-5 ani 6-7 ani 8-9 ani 10+ ani
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%
D3R -15 1D3R -15 1D3R -15 1D3R -15
D4R -15 1D4R -15 1D4R -15 D4R -15
Abac 1D5R - 15 1D5R -15 1D5R -15 1D5R -15
1-2D3R - 15 1-2D3R -15 1-2D3R -15 1-2D3R -15
1-2D4R - 15 1-2D4R - 15 1-2D4R - 15 1-2D4R - 15
150 exercitii 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15
8 min. ' 2D3R - 20 2D3R - 20 2D3R - 20 2D3R - 20
2D4R - 20 2D4R - 20 2D4R - 20 2D4R - 20
2D5R - 20 2D5R - 20 2D5R - 20 2D5R - 20
Max 150 Max 150 Max 150 Max 150
1D3R -20 1D3R -20 1D3R -20 1D3R -20
D4R -20 1D4R -20 1D4R -20 D4R -20
1D5R -20 1D5R -20 1D5R -20 1D5R -20
Mental 1-2D3R -15 1-2D3R -15 1-2D3R -15 1-2D3R -15
1-2D4R - 15 1-2D4R - 15 1-2D4R - 15 1-2D4R - 15
150 exercitii | 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15
8 min. 2D3R - 15 2D3R - 15 2D3R - 15 2D3R - 15
2D4R - 15 2D4R - 15 2D4R -15 2D4R - 15
2D5R - 15 2D5R - 15 2D5R - 15 2D5R - 15
Max 150 Max 150 Max 150 Max 150
Tiebreak
2D3R - 60 2D3R - 60 2D3R - 60 2D3R - 60
60 exercitii | Max 60 Max 60 Max 60 Max 60
2 min.

Legenda: D -DIGITS, numar de cifre; R — numarul de termeni, F - formula; Max — numarul maxim de puncte

Nivel M -5F
Grupa 5F1 5F 2 5F 3 5F 4
Varsta 4-5 ani 6-7 ani 8-9 ani 10+ ani
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1D3R -15 1D3R -15 1D3R -15 1D3R -15
1D4R -15 1D4R -15 1D4R -15 1D4R -15
Abac 1D5R -15 1D5R -15 1D5R -15 1D5R -15
1-2D3R -15 1-2D3R -15 1-2D3R -15 1-2D3R -15
1-2D4R - 15 1-2D4R - 15 1-2D4R - 15 1-2D4R - 15
150 exercitii 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15
. ' 2D3R - 20 2D3R - 20 2D3R - 20 2D3R - 20
8 min. 2D4R-20 | 2D4R-20 | 2D4R-20 2D4R - 20
2D5R - 20 2D5R - 20 2D5R - 20 2D5R - 20
Max 150 Max 150 Max 150 Max 150
1D3R -20 1D3R -20 1D3R -20 1D3R -20
1D4R -20 1D4R -20 1D4R -20 1D4R -20
Mental 1D5R -20 1D5R -20 1D5R -20 1D5R -20
1-2D3R -15 1-2D3R -15 1-2D3R -15 1-2D3R -15
150 1-2D4R - 15 1-2D4R - 15 1-2D4R - 15 1-2D4R - 15
exercitii 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15
8 min.’ 2D3R - 15 2D3R - 15 2D3R - 15 2D3R - 15
2D4R - 15 2D4R - 15 2D4R - 15 2D4R - 15
2D5R - 15 2D5R - 15 2D5R - 15 2D5R -15
Max 150 Max 150 Max 150 Max 150
Tiebreak
2D3R - 60 2D3R - 60 2D3R - 60 2D3R - 60
60 exercitii Max 60 Max 60 Max 60 Max 60
2 min.

Legenda: D -DIGITS, numar de cifre; R — numarul de termeni, F- formula; Max — numarul maxim de puncte

Nivel

A -10F
Grupa 10F 1 10F 2 10F 3
Varsta 5-6 ani 7-9 ani 10+ ani
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1D3R -15 1D3R -15 1D3R -15
1D4R -15 D4R -15 D4R -15
1D5R -15 1D5R -15 1D5R -15
Abac
1-2D3R -15 1-2D3R -15 1-2D3R -15
1-2D4R - 15 1-2D4R - 15 1-2D4R - 15
150 exercitii 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15
8 min. ' 2D3R - 20 2D3R - 20 2D3R - 20
2D4R - 20 2D4R - 20 2D4R - 20
2D5R - 20 2D5R - 20 2D5R - 20
Max 150 Max 150 Max 150
1D3R -20 1D3R -20 1D3R -20
1D4R -20 D4R -20 D4R -20
1D5R -20 1D5R -20 1D5R -20
Mental 1-2D3R -15 1-2D3R -15 1-2D3R -15
1-2D4R - 15 1-2D4R - 15 1-2D4R - 15
150 exercitii | 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15 1-2D5R - 15
8 min. 2D3R - 15 2D3R - 15 2D3R - 15
2D4R -15 2D4R - 15 2D4R - 15
2D5R - 15 2D5R - 15 2D5R - 15
Max 150 Max 150 Max 150
Tiebreak
2D3R - 60 2D3R - 60 2D3R - 60
60 exercitii Max 60 Max 60 Max 60
2 min.
Legenda: D -DIGITS, numar de cifre; R — numarul de termeni, F — formula; Max — numarul maxim de
puncte
Nivel R - inmultire
Grupa inmultire 1 inmultire 2
Varsta 7-9 ani 10+ ani




SMARTY

KIDS
%
1-2D3R10F -30 2D3RI10F -30
2Dx1D - 20 2Dx1D - 20
3Dx1D - 20 3DxID - 20
Abac 4Dx1D - 20 4DXID - 20
2Dx2D - 20 2Dx2D - 20
3Dx2D - 20 3Dx2D -20
150 exercitii 8 min. 2Dx3D - 20 2Dx3D - 20
Max 150 Max 150
1-2D3R10F -30 1-2D3R10F -30
1DX1D - 20 1DX1D - 20
2Dx1D - 20 2Dx1D - 20
3Dx1D - 20 3DxID - 20
Mental
4Dx1D - 20 4DXID - 20
. _ 2Dx2D - 20 2Dx2D - 20
150 exercitii 8 min. 302D — 20 3Dx2D — 20
Max 150 Max 150
Tiebreak
2D3R - 60 2D3R - 60
60 exercitii 2 min. Max 60 Max 60

Legenda: D -DIGITS, numar de cifre; R — numarul de termeni, F — formula; Max — numarul maxim de

puncte

Nivel T - impartire

Grupa impartire 1 Impartire 2
Varsta 7-9 ani 10+ ani
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2-3D4RIOF -30

2-3D4RIOF -30

4Dx1D - 10 4Dx1D - 10
2Dx2D -10 2Dx2D -10
Abac 3Dx2D -10 3Dx2D -10
4D/1D - 30 4D/1D - 30
3D/2D - 30 3D/2D - 30
150 exercitii 8 min. | 4D/2D - 30 4D/2D - 30
Max 150 Max 150
2D4R10F -30 2-3D4RI10F -30
4Dx1D - 10 4Dx1D - 10
2Dx2D -10 2Dx2D -10
3Dx2D -10 3Dx2D -10
Mental
4D/1D - 30 4D/1D - 30
o ) 3D/2D - 30 3D/2D - 30
150 exercitii 8 min. 4D/2D - 30 4D/2D - 30
Max 150 Max 150
Tiebreak
2D3R - 60 2D3R - 60
60 exercitii 2 Max 60 Max 60
min.
Legenda: D -DIGITS, numar de cifre; R — numarul de termeni, F — formula; Max — numarul maxim de
puncte
Nivel Y - Decimal Fractions, negative numbers, square roots
Grupa Fractii Master
Varsta 7-9 ani., 10+ ani 7+ ani
Abac 4Dx1D - 10 3D5RI10OF -10
2Dx2D -10 2Dx3D - 10
4D/1D -10 3Dx3D - 10
150 exercitii 4D/2D -10 4D/2D - 10
8 min 2-3D4R - zecimale (10F)- 20 5D/2D - 10
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4D3R - zecimale (10F) - 20 5D/3D - 15
2D4R - Numere negative - 30 6D/3D - 10
Radicali: 3D -4D - 40 4D4R - 25
zecimale
Numere negative: 2D10R - 10
Numere negative: 3D5R - 15
Radicali: 4D - 25
Max 150 Max 150
4Dx1D - 10 3D5RIOF -10
2Dx2D -10 2Dx3D - 10
4D/1D-10 3Dx3D - 10
4D/2D -10 4D/2D -10
2-3D4R - zecimale (10F)- 20 5D/2D - 10
Mental 4D3R - zecimale (10F) — 20 5D/3D - 15
o 2D4R - Numere negative - 30 6D/3D - 10
150 exercitii Radicali: 3D 4D - 40 4D4R - 25
8 min zecimale
Numere negative: 2D10R - 10
Numere negative: 3D5R - 15
Radicali: 4D - 25
Max 150 Max 150
Tiebreak 2D3R - 30
2D3R -60 2Dx2D - 15
60 exercitii Max 60 3Dx2D - 15
2 min Max 60

Legenda: D -DIGITS, numar de cifre
R - numarul de termeni

F - formula

Max — numarul maxim de puncte
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